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(Zviddnes to, kdyZ to zkusis!) Vék 6+

Ahoj, jsem chytry vlacek Jamy! Pojed se mnou na barevnou vypravu.
Mas za ukol rozlustit kod a prijit na to, co se piSe v tajném vzkazu. Jak?
Dokonci 3 Ukoly a posbirej barevné odznaky. Odznaky jsou napovédy k
rozlusténitajné zpravy. Tak pojme na to!
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Cestou se musim zastavit na Hlavnim nadrazi, Letisti a Autobusovém nadrazi. Mam hodné
prace pfi nastupovani a vystupovani cestujicich! Pomuazes mi najit cestu?

1. UKOL P Pouzij téchto 13 znacek. Zadné dal$i nesmis pridat.
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. Ujisti se, ze Jamy jede presné podle planu (na dalsi strané)!
Nejede treba dfiv na Autobusové nadrazi nez zastavi na Letisti.
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’ Poloz na start a zkus svoji trasu. Funguje vsSe spravne?

Potrebujes pomoct?
Zkus posledni stranku s napovédou.
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Jamyho jizdni rad

4 ™
& ‘ozd P Hotovo? Pak mizes zkusit ziskat
1 \ rozjez prvni dva odznaky. Vybarvi je spravnymi
i e barvami, nebo dolu napis, jaké barvy
to jsou. Pozdéji je budes potrebovat!
2 zastavka 2 sekundy
I Jakou barvu znacky
jsi pridal k tyrkysovo
3 zastavka 2 sekundy modré rozdvojce?
zastavka 2 sekund
4 y Jaka je barva 10. znacky,
S kterou Jamy cestou potka?
(pocitej i barvy, které jsou na
5 konec cesty rozdvojenych kolejich)
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- Skvéle! Ted si zaslouzis pauzu.
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@ POUZIJ: vic koleji

ZKUS: dalsi povely

U PRIDEJ: vic karticek %‘ O
D se zastavkami ()
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>¥<_ Odpovédna otazky pro vlakového experta a ziskej dalSi odznaky!
\__ W , Ktera barva zajisti, Ze bude pfikaz fungovat?

2. UKOL

cervena . cervena . ;
bila modra zelena
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Bila, nebo cervena? Zluta, nebo modra? Cervena, nebo tyrkysova?
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Pripraven na posledni tkol? Ted musite dojet do nového mésta. Koleje jsou jiné,
ale rozvrh cesty je stejny. Pust se do stavéni!
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3. UKOL P Jamy kjizdé potiebuje stejny plan cesty jako pfredtim.

P Musis pouzit tyto znacky:
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3 bila DDD 2 neznamé znacky

2 cervena -. A :IQ"‘-\\ ,

3 moas [NEDED 2L
2 zelena --
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! Neznamé znacky nemulzou byt zelené (vSechny dalsi barvy jsou 0OK)
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’ Poloz na start a zkus svoji trasu. Funguje vse spravne?

Hotovo? Tiskej posledni 2 odznaky!
Pak rozlustis kéd k odhaleni tajné zpravy.

A ktera z nich je tmavsi?

Iy
" " Ktera ze dvou zahadnych
barev je svétlejsi?
) O

0Odznaky, které jsi nasbiral jsou klice k tajné zpravé. Rozlusti kod!
¥ 0o 0 @ @ © ®

bila - U, ilué - H, cervena-N, zelena-S, tyrkysova - F, modra-0
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Kazdy hrdina ma své zbrané. A tady jsou ty tvoje!
Pomuzu ti najit odznaky. Procti si vSechny rady. treba se néjaka bude hodit.

1. a 3. ukol

' Zjistéte, kterym smérem se Jamy musi vydat na STARTU: =» nebo & ?

Podivejte se na Jamyho plan jizdy a zjistéte, kterym smérem se dostane
na prvni zastavku.

’ Jamy musi zastavit na kazdé stanici. Nejprve umistéte znacky do kazdé zastavky
a pak se podivejte, co vam zbylo.

P Seda pole ti napovi, kam
mas umistit znacky.
Dokazes zjistit barvy?

’ Musis pouzit kod pro jizdu zpét!

P .ieneqez gionys, eusweuz aungibue A exuale]
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